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La oferta de juego

Mas de 20 juegos y familias de juegos
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La oferta de juego

La oferta de juegos en Espana. Operadores y numero de locales

LOTERIAS
4.143 administraciones
6.739 red secundaria

rupo social
\ grup

A ONCE

~35.000
20.309vendedores
~15.000 red secundaria

8.581 oficinas de Correos

™

——

3 Hipédromos
7 Circuito del trote

56 Salas

'.'.\_

77 operadores
53 casino | 44 apuestas| 9 poker
| 8 bingo | 2 concursos

®

LOTERIA DE
CATALUNYA

3.436 pvp

236 locales
(sélo apuestas)

®prNe©
326 salas

juego

~3.650

CE¢JUEGO

Amplia oferta: se comercializan mas de 20
variedades de juego.

Tras esta oferta de juego hay empleados vy
empresas.

Es un entramado de miles de empresas y
885.000 empleados, que aporta impuestos,
cotizaciones sociales, entretenimiento,
expectativas, relaciones entre quienes
juegan, ...
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Los clientes de juego

ccuantos? (Qué diferencia los juegos de suerte (loterias)
de los de habilidad y “conocimiento”?
¢, Por qué juegan cada juego?
¢ Perder o entretenerse y quedar con amigos?
¢ Por qué jugar a las maquinas en bares?

(A qué juegan quienes tienen problemas
econémicos?
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Recuerdo jugar con dinero durante el ano anterior (%)
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31 Millones de residentes en Espana jugaron
durante 2024

Como el conjunto de la economia el juego ha
sufrido varias crisis: 2008-2013; COVID (2020).

El juego es muy sensible a los ciclos
econdmicos.

Cuando hay crisis se juega menos

Amplia oferta: se comercializan mas de 20
variedades de juego.

El 12% del gasto en juego se concentra un solo
dia: el 22 de diciembre. Otro 3% el 5 de enero.

El Gordo y El Nifio son lo especifico del juego en
Espana.
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Actividades de ocio de los residentes en Espana, en el ultimo ano

v Eljuego es una de las actividades de ocio

mas practicadas por los residentes en
Espana

Fuentes:

B Encuesta de Habitos Culturales 2015. Ministerio de Cultura 2025.
Encuesta de Habitos Deportivos 2019. Ministerio de Cultura 2019.

B Juego y Sociedad 2025.
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Los clientes de juego

Juego presencial. Recuerdo de haber jugado en 2024. Loterias (%)

100 -

75 A

)
o

25 A

La Loteria de Navidad desencadena una gran red
social: trabajo o estudio, familias, amigos, clientes...

72,7
73,4
74,9
74,9

70,5

™
LOTERIAS

Y APUESTAS DEL ESTADO

ONCE
LA QUINIELA

Loteria Navidad Loteria ELNifo (*) Loteria Semanal Loterias Primitivas ONCE (cupones) ONCE (Lot.Inst) ONCE (Activos) Quiniela

2020 2021 m2022 m2023 m2024

(*) EUNino se refiere al 5 de enero del afo siguiente al resto de los juegos

Los juegos de suerte (SELAE y ONCE) son los
que mas se juegan

Al Gordo sélo no juegan quienes tienen
actitudes antijuego (extremistas politicas o
religiosas)

Es el mayor sorteo de billetes del mundo
Son los Unicos a los que juegan quienes viven
en hogares con problemas econédmicos

Son juegos pasivos, a la espera del premio.
Nada aportan intelectualmente (Callois,
Huizinga, ...)

Estos operadores han renovado su oferta de
juegos: Loterias instantaneas, Eurodreams, ...

CE¢JUEGO
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Juego presencial. Recuerdo de haber jugado en 2024... (%)

— 6,5 millones de residentes jugaron por
En 2024 fueron a un casino, bingo, saldn, apostaron o jugaron a maquinas en los entretenimiento de 2024
bares 6,5 millones de residentes en Espana
80 - Estos juegos se juegan para “ganar” (claro)
En las maquinas en hosteleria y las peI’O para eﬂCOﬂtI’aI’SG con C]UIeI’leS
apuestas el porcentaje de la poblacion de Y .
juega es mayor que el que aparece en las Comparten una af|C|on, VEr a amIgOS, pasal’ el.
encuestas. Hay una espiral de silencio
600\; debido a la presion de sectores de la I’atO, etC

opinién publica sobre estos juegos
Se va a casinos, bingos o salones pararelacionarse con quienes
comparten la aficion.

Ganar permite la vanagloria momentanea, el

40 Mas del 80% S j S 5 o ’ 5
e i 6 o || s e reconocimiento del circulo de amigos o
L b (
espectadores
20 A o El juego proporciona lazos débiles, que son
— 0 = O
NI -5 © 8822 |, agradablesy pueden ser utiles (Granoveter).
- 2 S @ o @ < © 5 :; 0 :F ~N S e oo = 9 o5 @
s B
0 . s q .
Casino Bingo Salén juego Mag. Host. Apuestas Timbas La l'lte ratu ra a Cad e m I Ca SO b re el J U ego

enfatizaba esta dimension, a partir de los afnos
90 cambid de orientacion.

2020 2021 m2022 m2023 m2024
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Ciclo de vida de los juegos
Eljuego no es homogéneo, sus clientes y ciclos de vida evolucionan

Reposicionamiento
Nuevos publicos

Casino ELNino

Apuestas (Cadenas)

ONCE (Lot. Inst.) 7. Renovacion

Loteria Navidad
(olimpica)

Bingo 3. Madurez

ONCE (juegos activos) Salones

4. Rediseno Casino (ubicacion) 6. Hipermadurez

Apuestas

Bingo (electronico Primitivas (canibalizacion)

Nuevas salas)

Loteria semanal

5. Relanzamiento

5. Declive

2. Crecimiento
Maquinas (hosteleria)

Slot Quiniela

ONCE (cupones)

1. Introduccion Hipddromos

Fase delciclo devida

W Juegos publicos W Juegos presenciales W Juegos online

Los juegos tienen sus ciclos de vida.

Hay juegos en crecimiento (online en
general, casinos, ...)

juegos en declive (maquinas recreativas
en hosteleria, quiniela, cupones ONCE, ...)

El Gordo puede considerarse una marca
“olimpica”.

CE¢JUEGO
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Los juegos y sus clientes

Edad media y sexo de quienes fueron a locales de juego
(media de los tres ultimos anos)

Mujeres/Hombres
(%)
0 100
Online os i
6quer gnline
10 90 Apuestas cnline o
C - | [ ) > ,
20 80 asino on "A(:ftuestas Hosteleria Nela
Entretenimiento B
30 70 Salones presencial
[ J
o Eurojaekpot
Casines . Loteri
40 60 Navidad -CEN@S
Bingo online imiti i
2 o g . Pr|m|t|v.as BIrﬂ%?Semar.al
Rascas El Rifio 7, @
Cupongs
60 40
70 30
En negro los juegos online

80 20 En rojo los juegos de entretenimiento
90 10 En verde los juegos de la ONCE
100 O

18 35 55

Edad media de los clientes de cada juego (afnos)

75

Hay juegos para todas las
generaciones Yy sectores
sociales.

Al Gordo todo el mundo
menos quienes tienen
actitudes antijuego:
personas con posiciones
extremas en politica vy
religion. Su nucleo duro son
cruzados morales

CE¢JUEGO
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Posicionamiento de los juegos en ejes:

Entretenimiento / expectativa de ganar - Suerte / habilidad y saber jugar de deportes

Entretenimiento, pero ganar es importante

}? B M4q. B Hosteleria M salones
Eﬂﬂ Las maquinas B en .
. ) B Magq. “C” Casinos A 10 5
hostle%erla Sgn tlempo de = g Hay juegos de casino de Q ¢ M psker
= evasion a bajo precio E) suerte y otros de habilidad M Black Jack

NGO| M Bingo B Apuestas

Bl
8 |22]37 Un juego sin complicaciones que ] L
) - uiniela
L I fon permite hablar con los compafieros Q
—{6, de mesa o empleados Habilidad

Saber de
Suerte deportes
o juegos

Loterias
Las loterfas estan
asociadas a la costumbre.

M Lot Semanal M Cupones
M ELNifo M Eurojackpot
M Navidad M Rascas

M Primitivas M Grossa

Expectativa de ganar dinero / Costumbre

Hay juegos para todas las generaciones y
sectores sociales.

Se pueden clasificar en dos gjes:

v Entretenimiento/expectativa de ganar
dinero

v" Suerte/habilidad

v’ Cada juego atrae a sectores sociales
distintos.

CE¢JUEGO
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Los clientes de juego de entretenimiento ante su coste (%)

(2019-2024)

“Perder jugando en un
casino, un bingo, un salén
de juego o apostando es lo
mismo que pagar la
entrada poriralcine, aun
pargue de atracciones o la
consumicion en un bar,
sabes que tienes coste por
el entretenimiento o por
la emocion o ilusion de
jugar o conocer gente con
las mismas aficiones”

“Intento ganar lo que
perdi la vez siguiente
NS/NC:0,7%  que juegue o apueste”

“Prefiero no pensar en lo
que he perdido, la
siguiente vez que voy a
jugar ni siquiera me
acuerdo”

56,7%

CE¢JUEGO

Los clientes saben que normalmente se
pierde.

Lo racionalizan pensando que es como
pagar la entrada a un espectéaculo.

Es el coste del entretenimiento y las
relaciones que proporciona el juego:
jugar contra los mejores, la fruicion del
premio, ...

La ciencia econdmica no capta bien esta
sutileza intangible (reputacion, etc.)




Las dimensiones social y econdmica del juego en Espana 2024

Motivos para jugar en maquinas B en los bares (%)
(Base: hanjugado en una maquina B en un bar en 2024)

45

40

35

30

25

20

15

10

39,1

Deshacerme de la
calderilla, echa las
vueltas de
consumicion

27,7

Pasar el rato

No sabe
Gana de vezg 7 13,2 No compensa,
en cuando no gana
Pasa el tiempo 46,6
sin pensaren 15,6
otra cosa

10,3

Probar suerte

Juega para 20.9

distraerse 13,9
7,5
5,2
Distraerme silos  Sonjuegosson Otros
problemas diarios divertidos

v' Las maquinas en los bares

ofrecen tiempo de
distracciéon, ocasion para
probar suerte con las
vueltas de las
consumiciones, la
expectativa de ganar de vez
en cuando, a precios muy
moderados.

La mitad de sus clientes
sabe que en clave
econdmica no compensa
este gasto. Es la misma
reaccion que con el Gordo.

CE¢JUEGO
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La economia del juego

Eljuego real en Mill. € a cada juego
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Evolucion del juego real (Mill. €)

2024: 0,78% del PIB (sector publico: 0,36% / sector privado: 0,42%)

2020

Total 6.873
- Juego presencial 5.991
- Suerte/Loterias (sector publico) 3.411

- SELAE (loterias y apuestas mutuas) 2.673

- ONCE (loterias) 684

- Otros (loterias) 56

- Entretenimiento (sector privado) 2.580

- Juego online (Estado y Comunidades) 882

CE¢JUEGO

2021

9.121
8.277
4.361
3.292
1.015

54
3.916

844

2022
10.362
9.368
4.928
3.813
1.055
60
4.440

994

2023

11.149
9.881
5.143
3.948
1.142

53
4.737

1.269

2024

11.888
10.399
5.454
4.140
1.253
61
4.945

1.489
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Juego

El Gordo
ELNifio

Sabados

Jueves

Primitivas

Ap. Mutuas Deportivas

N

LOTERIAS

Y APUESTAS DEL ESTADO

Clientes (Mill)
27,1
14,5

5,0

5,0

CE¢JUEGO

Juego real
(Ventas - Premios) (Mill. €)

1.218
291
505

150

1.899
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Juego

Cupones

Rascas

Eurojackpot

ENONCE

Clientes (Mill)

CE¢JUEGO

Juego real
(Ventas — Premios) (Mill. €)
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Juegos de entretenimiento presenciales BINGO
: 8 [22]37
(Empresas privadas) 1717]7] ]-? [ |3
— (6
Juegos Clientes (Mill) Visitas

’0

Juego real
(GGR = Ingresos empresas) (Mill. €)

casno I e _ _

N E® 40

Salon de juego

1.087

Iz

EF 222 S i

2.355

* En estos juegos hay una espiral de silencio, los clientes evitan responder sobre si los jugaron para evitar conversaciones que pueden ser enojosas. Con las

apuestas ocurre desde 2022.

CE¢JUEGO




Las dimensiones social y econémica del juego en Espana 2024 | Laeconomia deljuego

4 )
Juegos de entretenimiento online G uers Fesl GGR Depositos
_ cnnn : - Retiradas
(Empresas privadas) (Mill. €)
. 1.454 1.426
. NG J
Juego Clientes (Mill) ML €)
Apuestas 1,6 608
Poker 0,4 100
Otros juegos de casino 1,1 259
Maquinas By C - 472
Bingo 0,1 15

Concursos -

CE¢JUEGO
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Juegoy ...

« PIB * Empleo directo
* Impuestos * Feminizacién del empleo
 Cotizaciones sociales * Empleos en hosteleria

* Empleos indirectos
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Juego real segun operadores (%)

Slo[ole]
Online
APUESTAS 51

3,8

Hosteleria [W
2024:
’@J@ 19,8 11.888 Mill. €
Operadores
91 0,2 @ tohiens
: .
= 43 ONCE

1@]@[@4 0,3 Sorteo de Oro #=Cruz Roja

CIOLIGIO) CASIN®

Impuestos y tasas

e CEYIUEGO

Eljuego real = cantidades jugadas - premios

En 2024 se jugaron 11.888 Mill. €.

Equivalen al 0,7% del PIB.

Se dividen en dos mitades algo desiguales

entre juegos de suerte (SELAE y ONCE) y de
entretenimiento (empresas privadas)
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Reparto del juego real:
Impuestos sobre el juego e ingresos brutos de las empresas (Mill. €)

Slelele]
Online
1.264
16
Hosteleria
' m 921
@‘@E W] De los 11.888 Mill. € de juego real,
LOTERIAS
Operadores 921 2024: 1.257 Mill. € se destinaron a
11.888 Mill. €

impuestos especiales sobre el juego
| APUESTAS [R=E(0

Salon de juego

4l ® + Loteriesde
w Catalunva
! ONCE

Sorteo de Oro 4 Cruz Roja

e@N @@

CAS| N@ Impuestosy tasa(Estadoy

Comunidades)

CE¢JUEGO
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Impuestos especiales sobre el juego sobre las empresas (Mill. €)

!
m LOTERIAS Impuestos del Estado
@
[e[e[e]e]
g 190 = De los 1.257 Mill. € de impuestos
§ especiales:
§ @@ = 233 fueron recaudados por el Estado,
g e L sobre las apuestas deportivas de
5 2024: . .
E 514 1.257 Mill. € SELAE y el juego online.
[)
é 175 @ : @ = 1.222 Mill. € fueron recaudados por las
- comunidades, recayendo sobre
casinos, bingos, salones, maquinas y
apuestas.
192
Salon de juego

CE¢JUEGO



Las dimensiones social y econémica del juego en Espana 2024 | Juegoy...

Ingresos brutos de las empresas privadas de juego presencial e impuestos

Impuestos y cotizaciones

sociales: 33,4%

* Personal
* Alquileres
* Equipos

. 3
©nson 4.978 Mill. €
* Limpieza locales

* Mantenimiento
* Hosteleria

» Gasto de los operadores en los locales de hosteleri
* Suministros: agua, energia, internet...

3.313

Financiacion
L 2024:
Insonorizacién

(Mill. €)

ANDALUCIA A

Impuesto

758

Impuesto sobre
Actividades
Econfmicas

sobre
Sociedades

VAN3IOVH 3d
OIY3LSININ

== MINISTERIO
= DEEMPLEO
Y SEGURIDAD SOCIAL
IBI

Ademas de los impuestos especiales, los
impuestos generales sobre las empresas
y las cotizaciones sociales suman 642
Mill. €.

La diferencia (3.313 Mill. €) son los
iNngresos necesarios para su
funcionamiento.

Sus beneficios se estiman en un 7% de
sus ingresos.

CE¢JUEGO
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Impuestos especiales sobre el juego

2.500 ~
Con la reforma fiscal de 2012
1.982 1.984 2007 1.592 1660 1.582 1.388 1.276 1514 1656 1671 1.712 1.771 1.748 1727 1.299 1.360 1.528 1.598 1.659 (Montoro) I.OS premios de Loterl’a
2.000 4 . o
6 por encima de 40.000 € tienen un
T gravamen del 20%. Supone = 400
0 =) — .
1.500 - - I 3 e ® § % <= Mill. €.
® Q¥ & T e 8| v
« ol o % MINISTERIO
R E ° — é%z DE HACIENDA
=)
1.000 - § § [é © I —
xQ 0 ~
— . D~ . . .
B G E P e - Asturias y Murcia mantienen un
~— — S ) ~— Rl o .
500 1 e B OEH OE B E B K 15 B B E Impuesto sobre los premios de
S bingo.
O T T T T T T T T T T T T T T T T T T T 1
2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 I_aS deméS COmunIdadeS
extinguieron este impuesto
Impuestos autonémicos (juego presencial) B Impuestos y tasas del Estado (ap. mutuas y juego online) Impuestos sobre los premios
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Impuestos especiales sobre el juego
...a gué equivalen...

Al 92% del gasto del Estado en
mantenimiento de la red de autopistas ...

Es verdad que puede ser insuficiente

... pero no es culpa del juego

Se pueden poner otros ejemplos:
trasplantes, inversion en infraestructuras,

Responsabilidad Social

H e El mal estado de la A-6y de la A-52 hace que los
u 05 ae u[lClu conductores abusen del carril izquierdo para evitar los

CE¢JUEGO
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Empleo en el sector del juego

100.000 -
90.000 -
80.000 +
70.000 -
(=3 wn (=3
(%2] 2 Q2 < = b =
60.000 - < : <t ] — [\2)
e 5 5 § = ¢ g ¢ z =2 8 § ¥ 8 B z g8 ® 2
<+ o~ — R\ S >} O [ 3 o N El . d . . d l
— S ’ g 5 8 w8 < 9w ¥ uego de entretenimiento da empleo a
O 50.000 - g =3 = = < Al < < < < J g P
- 49.836 empleados.
LLl 40.000 -
S
30.000 - &3 .
- -l - - - - EL60,5% son mujeres, sobre todo en
= rel = & < n S ) < Q = = X S o £ 0 ’
M M OE B B OE E B N E B HEBEBEHBHBE B E 4 :
o1 Bl Bl H E S H B H H B B B B B B B B atencion al cliente.
o~
10.000 4 |52 n (=) o0 [; (=] = (=2 7o) (9\] (=) n (=2} [ee] S (32} - -~
4 MM B M B H B B E H HEH B BB B
L Bl Bl B E sl Bl B B BH B B B B B B B B

2007 2008 2009 2010 2.011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024

m SELAE (Serv. Centrales y vendedores) B ONCE (Serv. Centrales y vendedores) Empresas privadas

* A las cifras incluidas en las “columnas” hay que afadir 150 empleos en “regulacion”y 28 en Loteries de Catalunya.

CE¢JUEGO
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Empleos sostenidos en hosteleria

70.000 ~

60.436

60.000 - 56.345 55.733
55 206 54.127 54.014
49.396
50.000 -
40.746  39.959 39.791

40.000 - 35.997

30.000 -

20.000 -

10.000 -

0 A T T T T T T T T g !

2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024

Empleos

Fuente: Elaboracion propia. Procedimiento: transferencia a los bares por el alquiler del espacio en el que
se ubica la maquina, dividido por el coste laboral de un puesto de trabajo en hosteleria (INE).

Los ingresos de las maquinas “B” en bares,
deducidos los impuestos sobre el juego, se
reparten entre el operador de las maquinas
y el bar.

En 2024 el ingreso medio fue 9.227
€/ano/bar.

En conjunto, supone el coste laboral de
39,791 empleos.

CE¢JUEGO




Las dimensiones social y economica del juego en Espana 2024 | Juegoy...

Empleos indirectos generados por el sector del juego (miles)

250 ~

200 -

Miles

100 +

50 +

204
195 195

178

172 163
158
153

144

159

167

175

189

175 176
171 177

129

2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024

CE¢JUEGO

El conjunto del sector del juego genera
189.000 empleos indirectos.
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El juego online

 Clientes
« Cantidades jugadas

 ¢Eljuego online es una actividad desenfrenada?
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Activos en webs de juego (meses)
(2016-2024)

2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024
1200

1000

/“\/ ,\/\/ Un 2,8% de la poblacién entre 18y 75
600 /\[\/"\{\/\/\ afios jugé online cada mes (953.182)

200

Miles de individuos

EL5,8% jugo alguna vez durante 2024.

Fuente: DGOJ.

CE¢JUEGO
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Eljuego online

Evolucion de los activos en webs de juego

1.800
1.600 ol
14109 1.277 1.251
1.200 1.136
Lo 1.040 o 1.044 Likn
974
1.000 Lo " 370
800 718
641 655
600 265 572 570
443
58 382 =T 385 384 —~——336 25 G 395
368
200 93 103 104 109 102 33 90 92
16 ——
0
2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024
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Casi el 50% juega en apuestasy el 40% juegos de casino.

Mayoria hombres. Mujeres alrededor del 300.000.

Mas de dos tercios son menores de 35 anos.

Estas referencias se mantienen estables pese al aumento de

clientes.
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Frecuencia de juego online
Inscritos en webs de juego segun numero de meses en los que jugo (miles)

Los que juegan con

frecuencia son el 1,8% de la
poblacion entre 18y 75 anos

Juego infrecuente (conexion
tres meses 0 menos)

Juego Intermedio (4 a 8 meses)

Juego frecuente (9 o mas
meses)

Fuente: DGOJ.

Juego muy
Frecuente~ Juego 851
(>9 mese(;s./ano) infrecuente:
<30% (<8 meses/ano)
> 50%
Juego
intermedio
(4-8 meses ano)
= 25%
504

En el conjunto de inscritos en webs de
juego se  juega infrecuentemente.
Alrededor del 40% juega menos de tres
meses/ano.

Solo el 30% de los clientes inscritos en
webs de juego lo hace ocho 0 mas meses,
es decir, se puede considerar que juega
asiduamente.

CE¢JUEGO
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Saldo anual clientes de juego online

(2020 a 2024)

Individuos (%)

45

+ 100 €/ano (2€/semana)

39

0 40739
37
35 Pérdidas Ganancias
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0 = .
<3.000€  2.000a 1.000a 1012999  1a100 0 12100 1012999  1.000a 2.000 a >3.000
3.000 1.999 1.999 3.000

Fuente: DGOJ.

€

De izquierda a derecha: 2020, 2021, 2022, 2023y 2024.

CE¢JUEGO

“Solo” el 39% de los clientes de juego
online gasta mas de 100 €/ano.

En el 85% de los casos el gasto en juego
online no pasa de 10€/mes, vy el 21%
obtienen ganancias.

De ellos, el 15% mas de 1.000 €/ano.

Los patrones de gasto son muy estables.
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Jugar es normal

El juego nos une y reune

 Sejuega para probar suerte, por costumbre, por envidia preventiva, para compartir la suerte, por si “cae”
en el bar, ...

 Paradistraerse, para compartir una aficion, para estar con amigos o conocidos, para demostrar que se
sabe (jugar un juego, de deportes en las apuestas, para sentir que refuerzas a tu “equipo”, ...
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——— Y,oteria de Navidad® ———

la economia local

Eljuego crea relaciones.
Socializa a personas de todas las edades

V4

Los grandes premios de la loteria se suelen invertir en

LOTERIA
@] NAcionaL

27,1 Millones (2024) 6,5 Millones (2024)
Una inmensa cadena de relaciones Crea lazos débiles
CEVJUEGO
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la economia local

Eljuego crea relaciones.
Socializa a personas de todas las edades

V4

Los grandes premios de la loteria se suelen invertir en

LOTERIA
@] NAcionaL

27,1 Millones (2024) 6,5 Millones (2024)
Una inmensa cadena de relaciones Crea lazos débiles
CEVJUEGO
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El juego problematico

Si no estuviera este capitulo...

...seria como si faltase algo

* EL0,25% segun DSM-Vy PGSI

 0,002% (8.200 casos) diagnosticados

Espafia es uno de los paises con menorincidencia « E[3% de los casos de adicciones (M°. Sanidad)
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Tasas de juego problematico (gambling disorder) en Europa.
(tasa por 1.000 habitantes)

<03 w
m 0,4a0,5

B 0,6a20,8
H >0,8

Espafia es uno de los paises con una tasa
m4as baja de juego problematico detectado
a través de encuestas a la poblacion
adulta.

Se utilizan los cuestionarios DSM-Vy PGS|

Ultimo dato disponible en 2024.

CE¢JUEGO
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Tasas de juego problematico poblacion adulta (%)
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Espafia es uno de los paises con una tasa
mas baja de juego problematico detectado a
través de encuestas a la poblacion adulta.

Se utilizan los cuestionarios DSM-V y PGSI

CE¢JUEGO




El juego problematico

Las dimensiones social y econdmica del juego en Espana 2024

Juego problematico en poblacion de 18 a 75 anos (%)

imos anos.

Desde 2000 el juego problematico
lt

detectado a través de encuestas a la
poblacion adulta se ha estabilizado

en el 0,3% y descendiendo en los
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Individuos diaghosticados por trastorno de juego
(2014-2023)

7.750

2.142

5.608

Casos en tratamiento

2014

6.600 6.400 6.650
1.233 743 1.523

2015 2016 2017

Casos en las comuidades que reportan informacion

7.957
7.549
6.730 68 6.802
1.117
438
7.276
6.292 6.432 6.802

2018 2019 2020 2021

() Entre paréntesis: nimero de comunidades que reportan informacion

8.225
294
6.293
7.931
6.293

2022 2023

Estimacion de casos en las comunidades que no reportan informacién

Fuentes: Ministerio de Sanidad. Memorias Anuales del Plan Nacional sobre Drogadicciones. Estimaciones
propias para datos faltantes entre 2014 y 2020y 2023. Ver: Gémez Yanez, J.A.; Lalanda, C (2023). Juego y
Sociedad, Cejuego, pag. 100-102.

CE¢JUEGO

Los casos en tratamiento por juego
problematico (trastorno de juego) no
pasan de 8.000, el 0,002% de la
poblacion entre 18 y 75 anhos.
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Muchas gracias
por su atencion

y gracias al Canoe por su hospitalidad

José A. GOmez Yanez
jagy@estudiodesociologia.es
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