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Conclusiones (1).

El Jjuego de entretenimiento se ha convertido en materia de debate
en la opinion publica, los medios y la politica. Debe adaptarse a esta
nueva realidad.

En Espana juegan millones de personas. Visitan locales de juego de
entretenimiento diez millones al ano. En Valencia mas de un millon con
15 millones de visitas.

Los clientes de juego son racionales: sus costes los toman como el pago
de la entrada a un espectaculo o algo similar.

Lo principal en el juego de entretenimiento es encontrarse con los
amigos, hablar sobre aficiones comunes, demostrar destreza o que se
sabe de deporte, pasar el rato. Tambien se quiere ganar, claro.
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Conclusiones (2).

El juego de entretenimiento representa el
0,65% del PIB de Valencia

6.500 empleos

43 millones de cotizaciones sociales

17 millones € en inversiones en locales

20 millones en alquileres,

El impuesto sobre el juego de entretenimiento (137 Mill. €) que
recauda la Comunidad de Valencia supone mas que

el coste de los Médicos Internos Residentes en Valencia o

gue sus inversiones en obras publicas.
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Conclusiones (3).

La nueva Ley del Juego destruira 1.600 empleos en salones y 4.000
en hosteleria y operadores de maquinas.

Supondra un coste de 80 Mill. € en cotizaciones sociales, 80 Mill. € menos

en impuestos sobre el juego para la Comunidad, 320 locales vacios, etc.

Esta Ley responde a una vision de Espaina arcaica, anacronica,
tortuosa y lacerante, como si volviera la Espana negra. No responde
a un pais moderno como Espana y la Comunidad Valenciana.

Dejara sin empleo a 5.600 personas por una decision politica.
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Conclusiones (4).

El sector del juego de entretenimiento no ha sabido explicar:
v' Que el coste de jugar en una maquina es 1,1€ minuto.
v Que 8.200 empleos en hosteleria son sostenidos por las maquinas B

v Que ningun estudio muestra que la proximidad a un centro de ensefanza
suponga riesgos para los jovenes.

v Que en Espafa la tasa de juego problematico desciende desde 1990.

v Que esta entre los cinco paises con menor juego problematico del mundo.

© Gomez Yanez, José Antonio (2020): El juego de entretenimiento en la Comunidad Valenciana.



Conclusiones (5).

Aunque el sector conoce los datos anteriores no consigue transmitirlos
a la opinion publica y a los responsables de la normativa.

El problema no es que los datos sean initiles, son imprescindibles

.. Es que hay un problema de comunicacion que debe superarse con
planificacion, criterios operativos, persistencia, aliados y mensajes claros.
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Un problema de adaptacion.

La nueva realidad de las decisiones politicas y administrativas
sobre el juego

Fuente: Gémez Yanez, J.A. y Lalanda, C. (2019): Juego y Sociedad, Madrid, Instituto de Politica y Gobernanza-Universidad Carlos lll, pag. 20
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Un problema de adaptacion.

La regulacion del juego ya no depende de explicar a altos
funcionarios como funciona el sector y llegar a una “excelente
normativa”.

Ahora depende de muchas administraciones contrapuestas y de la
opinion publica(da).

No consiste en “salir” en los medios, se trata de que el contexto es
otro.

Los datos (relevantes) sirven si se hacen llegar a los centros
adecuados de forma regular.

© Gomez Yanez, José Antonio (2020): El juego de entretenimiento en la Comunidad Valenciana.



Jugar es normal.

29 millones de personas jugaron en Espana en 2018

~10 millones de clientes fueron a un local de juego

(Ultimos datos publicados)

Fuente: Gémez Yanez, J.A. y Lalanda, C. (2019): Juego y Sociedad, Madrid, Instituto de Politica y Gobernanza-Universidad Carlos lll, pag. 20
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Recuerdo de haber jugado a algun juego arriesgando dinero en el afio anterior
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La crisis de 2007 redujo la practica del juego. El
juego es el primer gasto que se reduce cuando hay
problemas. Tocé fondo en 2013 y aun no se ha
recuperado totalmente.
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Jugar es normal
en la Comunidad
Valenciana

Estimaciones a partir totales
nacionales:

En 2009

Poblacién 2009 (18 a 75 afios)
Total 3.745.867
Jugaron 3.460.000
En 2020

Poblacién 2020 (18 a 75 afios)
Total 3.702.391
Jugaron 3.150.000

Fuente: Gémez Yanez, J.A. y Lalanda, C. (2019): Juego y Sociedad, Madrid, Instituto de Politica y Gobernanza-Universidad Carlos lll, pag. 20
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Juegos arriesgando dinero a los que jugod en el ultimo ano
(% poblacién entre 18 y 75 afnos)
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Juegos arriesgando dinero a los que jugod en el ultimo ano
(miles de residentes en la Comunidad Valenciana entre 18 y 75 afos) (estimaciéon a partir de datos nacionales)
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Fuente: Gémez Yanez, J.A. y Lalanda, C. (2019): Juego y Sociedad, Madrid, Instituto de Politica y Gobernanza-Universidad Carlos lll, pag. 20
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El cliente de juego es racional ...

... sabe que el juego, como entretenimiento, tiene
un coste como pagar la entrada a un espectaculo

Prefiero no pensar en lo que he
perdido, la siguiente vez que voy a
jugar ni siquiera me acuerdo

Perder jugando en un casino, un
bingo, un salén de juego o 32,1
apostando es lo mismo que pagar
la entrada por ir al cine, a un
parque de atracciones o la
consumicion en un bar, sabes que 59 9
tienes coste por el ’
entretenimiento o por la ,
emocion o ilusion de jugar o

conocer gente con las mismas 1,9
aficiones

Intento ganar
lo que perdi la
vez siguiente
que juegue o
apueste

NS/NC

Fuente: Gémez Yanez, J.A. y Lalanda, C. (2019): Juego y Sociedad, Madrid, Instituto de Politica y Gobernanza-Universidad Carlos lll, pag. 90
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En el juego por entretenimiento hay cosas mas importantes que el dinero ...
aunqgue se quiere ganatr, claro.

Sociabilidad

Ver a los amigos, hablar
sobre algo en comin

on amigos y familia

Algo que hacer
BINGO.

Para impresignar a otras personas
SALONES DE JUEGO.

CASINO.
Para co

Socializar

Pasar el rato, un
Ocer a otras personas - - -
entretenimiento sin

MAQUINAS TRAGAMONEDAS. H H
Porque es divertido Comp||caC|OneS
Pasar el rato
Porél reto mental de jugar

Competicion\

APUESTADemostrar que se sabe Demostral‘ que se Sabe, y
contarlo

En |aS |OterI'aS |a motivaCiémorlasatisfacciénde

es sentirse “tocado por la
Fortuna”, o sea, ganar dinero

QUINIELA
LOT. NAVIDAD

Ganar dinero
Pasar| el rato E/in hobby

Para no aburrirse

LOT. SEMANAL
Para congagliir ihers

Es excitante

NCE
Oportunidad coonsecguir mucho dinero

Competir con la banca y otros jug.
POQUER

Idea de ganar dinero Demostrar destreﬁa

Satisfaccion personal
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En el juego por entretenimiento hay cosas mas importantes que el dinero ...

En las loterias la motivacion El sector del juego no esta transmitiendo porqué juegan sus

es sentirse “tocado por la clientes, y ha permitido que se les endosen imagenes negativas
Fortuna”, o sea, ganar dinero

Sociabilidad

Ver a los amigos comentar la
on amigos y familia jugada

Algo que hacer
BINGO.

Para impresignar a otras personas

Socializar

SALONES DE JUEGO.

CASINO.
Para conOcer a otras personas

Porque es divertido
Por el reto mental de jugar

Competicion\

Por la satisfaccion de

MAQUINAS TRAGAMONEDAS.

Pasar el rato

Ganar dinero

QUINIELA

LOT. NAVIDAD Euin hobby

APUESTADEmostrar que se sabe Demostrar que se sabe, y
/4
Para no aburrirse Conta I‘|O

LOT. SEMANAL
Para coneglit Bihers™>

Es excitante

NCE
Oportunidad coonsecguir mucho dinero

Competir con la banca y otros jug.
POQUER

Idea de ganar dinero
8 Demostrar destreza

Satisfaccion personal
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El sector del juego de entretenimiento

Un sector economico en la Comunidad Valenciana:
0,65% del PIB.
Empleo, inversiones, impuestos, cotizaciones sociales, ...

Responsabilidad social y con sus clientes.

El sector de juego de entretenimiento no deberia utilizar la expresion “juego privado” porque se asocia a “afan de lucro”
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Juego real segun operadores en la Comunidad Valenciana Eljuego en el PIB de la

(%) Comunidad Valenciana
i
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=1 Juegos de ilusidn 0,65 %
2 41,9 o de suerte
o 0,65 % ’
S 2018:

1.456,7 Mill. €
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Fuente: Gémez Yanez, J.A. (2019): Informe Anual del Juego en la Comunidad Valenciana, 2019. Informe para Andemar CV.
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Distribucion de los ingresos brutos del juego de entretenimiento entre
impuestos, cotizaciones e ingresos netos de las empresas

(Mill. €)
esto especial y tasas GENERALITAT
ore el juego VALENCIANA
J g \\\ Conselleria d'Hisenda
i Model Economic
Juegos de entretenimiento =
Juegos de ilusion 0,65 % CASIN® , o
o de suerte Imp. Sociedades

10,0 i
5,5 IVA s
5,0 1AE :

Cotizaciones

Sociales _?

0,65 %

2018:
725,3 Mill.

TESORERIA GENERAL
DE LA SEGURIDAD SOCIAL

Participacion bares
en rendimiento
148,7 maquinas “B”

208

DRINKSIN USIC B ENTERTAINMENT

APUESTAS

SALON DE JUEGO

Fuente: Gémez Yanez, J.A. y Lalanda, C. (2019): Juego y Sociedad, Madrid, Instituto de Politica y Gobernanza-Universidad Carlos lll, pag. 20
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El juego de entretenimiento en el PIB de la Comunidad Valenciana
(%)

e 6.466 empleos directos
e 8.367 empleos sostenidos en la hosteleria

Juegos de entretenimiento
Juegos de ilusion 0,65 %
o de suerte
0,65 % ’

= 17,2 Mill. € en acondicionamiento y reforma de locales
» 512 empleos/afio en la construccién

Construccion

20,2 Mill. € en alquileres y amortizacién de locales

Inmobiliario

Impuesto Especial sobre el Juego: 137,0 Mill. € (Comunidad Valenciana)

ImpueStOS Impuestos del Estado: 20,5 Mill. €.

Cotizaciones
sociales

39,2 Mill. € en cotizaciones sociales de los empleados y auténomos
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El juego de entretenimiento en la Comunidad de Valencia. 2018
o : Maquinas Juego real (miles €)
Mesas
CASIN®

del bi
®0uee

SALON DE JUEGO 7.523 4.824 153.817
Hosteleria
' < ' 149.000 (neto
N El rendimiento de las maquinas en hosteleria se divide entre los operadores 149.000 (neto)

* El GGR son los ingresos brutos, antes de impuestos, de los locales de juego de entretenimiento. Equivale a los ingresos de las empresas, no se
debe confundir con los beneficios.

Estos datos proceden de fuentes publicas: Generalitat Valenciana (2019), Informe Anual de Juego en la Com. Valenciana. Reelaborados estan disponibles en Gomez Yafez, J.A. (2019):
“Informe Anual del Juego en la Comunidad Valenciana 2019”, para Andemar CV.

76.354

los bares/restaurantes, después del pago de la tasa: 65.700.000 €

-
1S B ARSI ENTERTAINMENT
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El juego de entretenimiento en la Comunidad de Valencia. 2018

Empleo: 6.413

CASIN® s27
BorEO

SALON DE JUEGDO

APUESTAS
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Empleo en el juego en la Comunidad Valenciana 2015-2019.

(Puestos de trabajo medios durante el aio)

SELAE: Vendedores en Administraciones Sector privado: servicios de juego.
10.000 y Servicios Centrales. 10.000
8.000 |M| 8.000
6.000 &wous.sr'rsngl;sﬁnso 6.000 5.542 >.742

4.000 4.000

1957  1.995  1.974 1931 1931 000 SALON _DE IUEGO

B T I

2015 2016 2017 2018 2019 2015 2016 2017 2018 2019
Hosteleria: empleo generado por la oferta
de maquinas “B”

CASIN®

ONCE: Vendedores y Servicios Centrales.

10.000 10.000 9.357
8.580
7 947 -o8 8.357
8.000 . 8.000 —
ONCE
6.000 6.000

4,000 4.000 {

2.515 2.502 2479 2468  2.468 4 a
2.000 I I I 2.000 NN SIS AR
H N O T

2015 2016 2017 2018 2019 2015 2016 2017 2018 2019
Estos datos proceden de fuentes publicas: Generalitat Valenciana (2019), Informe Anual de Juego en la Com. Valenciana. Reelaborado en “Informe Anual del Juego en la Comunidad
Valenciana 2019", para Andemar CV.
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El juego de entretenimiento en la Comunidad de Valencia. 2018

CAS”\I@ 33 Mill. € Los impuestos especiales sobre el juego de entretenimiento pagados
. : por el sector equivalen a:
: v e )
@ 40,0 Mill. € (*) Los gastos del personal sanitario residente en los

hospitales, centros asistenciales y centro de salud de la CV
(Prog. 412.26) (133,1 Mill. €).

SALON DE IUEGO 15,5 Mill. € (*) , , , o N
v" A las inversiones previstas por la Consejeria de Politica
Territorial (Prog. 513.10) (122,6 Mill. €)
APUESTAS 13,7 Mill. € (*)

-
mal

* El impuesto sobre maquinas se ha distribuido entre los distintos tipos de local dependiendo del nUmero de sus maquinas y las tarifas aplicables. En
los datos de los servicios de Juego y Hacienda de la Comunidad Valenciana esta vertiente del impuesto no se desglosa.
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La Llei de regulacio del joc
i prevencio de la ludopatia
a la Comunitat Valenciana. 2020

Disposiciones, efectos y entretelas

© Gomez Yanez, José Antonio (2020): El juego de entretenimiento en la Comunidad Valenciana.



La Llei de regulacio del joc
i prevencio de la ludopatia
a la Comunitat Valenciana. 2020

Disposiciones
Salones
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La Llei de regulacio del joc i prevencio de la ludopatia a la Comunitat Valenciana.

Art. 45.5.

Los salones de juego y locales especificos de apuestas “no pueden situarse a una distancia inferior a 850 metros de (sic)
centro educativos acreditado por la conselleria (sic) competente en materia de educacion para impartir educacién
secundaria obligatoria, bachillerato, ciclo de formacién profesional basica y enseianzas artisticas profesionales”

Art. 45.6.

Las salas de bingo, salones de juego y locales especificos de apuestas “no pueden situarse a una distancia inferior a 500
metros de otro establecimiento” similar

Art. 49.3. Salones de juego “autorizacidn se concedera por un periodo de diez afios”.

DT 22, “Las autorizaciones concedidas ... mantienen la vigencia por el periodo para el cual fueran concedidas. (Su) posible

renovacion se sometera al cumplimiento ...” (del. Art. 45.6)

Art. 50.2. Locales especificos de apuestas: “La autorizacion tendra el mismo periodo de vigencia que el concedido a la

empresas operadores de apuestas”
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La Llei de regulacio del joc
i prevencio de la ludopatia
a la Comunitat Valenciana. 2020

Efectos

Salones
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La Llei de regulacio del joc i prevencio de la ludopatia a la Comunitat Valenciana.
Efectos sobre los salones:

Sk | P10 &

El “mapeo” del Colegio de Ingenieros de la Comunidad Valenciana concluyd que practicamente todos los salones estan en

un radio de 850 m. de centros de enseifanza o de formacidn profesional.
Ningun estudio demuestra que la proximidad a un salén cree problemas a los alumnos o vecinos (si lo hubiera lo habrian
citado en el Preambulo, no lo hay).

Como hipétesis “razonable” puede manejarse que el 75% quede afectado: cierre en 10 afos.
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La Llei de regulacio del joc i prevencio de la ludopatia a la Comunitat Valenciana.

SALONES DE JUEGO EFECTOS DEL Art. 45. SALONES.

Impacto Anual En 10 afnos, plazo previsto por la Ley:

Base de la hipotesis: el 75% de los salones estan en el radio de 850 m. que implicard la no
renovacion de su licencia
Coste prestacion

Afio :::::tzz Empleados In;':i;::fo co:::i:;:es L::::: desempleo v 1.600 desempleados / empleos perdidos.
(840 €/6 meses)

(Mmill. €) (Mill. €) (Mmill. €)
2020 425 2125 155 12,9
2021 393 1.965 14,3 11,9 32 0,8 v 53,4 Mill. € no cotizados a Seguridad Social
2022 361 1.805 13,2 11,0 32 0,8
2023 329 1.645 12,0 10,0 32 0,8 v' 8,1 Mill. € en coste por prestacién desempleo
2024 297 1.485 10,8 9,0 32 0,8
2025 265 1.325 9,7 8,0 32 0,8
2026 233 1.165 8,5 7,1 32 0,8 ]
2027 201 1005 7,3 6,1 32 0,8 v 320 locales de vacios
2028 169 845 6,2 5,1 32 0,8 , _ _ _
2029 137 685 50 42 3 08 Reduccion de ingresos de los propietarios.
2030 105 525 3,8 3,2 32 0,8

Deterioro urbano. Okupaciones

Impacto en 10 aios

No
(0]
| Empl i6 Local i6 . .
Salones  Empleos  dacign "ecudacion  Locales - Coste prestacion v 62,9 Mill. € no recaudados por la Generalitat
cerrados perdidos Cotizaciones vacios desempleo
Imp. Juego . . ’
Sociales Valenciana en Impuesto sobre el Juego, habra que
(Mill. €) (Mmill. €) (Mmill. €) . ; . ¢
220 1600 62,9 53.4 220 8.1 recurrir a otros impuestos
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La Llei de regulacio del joc i prevencio de la ludopatia a la Comunitat Valenciana.

Deterioro urbano por abandono obligado de locales:

) e . ., o En Valencia han cerrado 500 sucursales bancarias y un
perdidas para los propietarios, riesgos de “okupacion”.

numero indeterminado de concesionarios de automoviles
y pequeiios comercios (droguerias, ferreterias, ...).
También han cerrado muchos pequeios bares

SUCURSALES BANCARIAS EN LA COMUNIDAD VALENCIANA

2007 2018
Capital Provincia  Total Capital Provincia  Total

Alicante 116 546 662 85 407 492

Castellon 2 B 1 > o8 > Las Provincias: 07-06-2020. “Uno de cada cinco

valencia 342 338 630 184 278 462 | e

Total 520 1018 1538 296 753 1.049 locales en riesgo de quedar vacio

Base 2007 56,9 73,9 68,2
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El juego de entretenimiento en la Comunidad de Valencia. 2018

-

Las calles ofrecen servicios “personales” (estética):
tatuajes, peluquerias, salones de ufas, clinicas dentales,

Opticas, gimnasios, ...

Los salones forman parte de estos servicios personales

------
------

-
......
-----

-----
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La Llei de regulacio del joc
i prevencio de la ludopatia
a la Comunitat Valenciana. 2020

Disposiciones
Maquinas “B” en hosteleria
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La Llei de regulacio del joc i prevencio de la ludopatia a la Comunitat Valenciana.

Art. 51. Bares y otros habilitados para la instalacion de maquinas de juego.

Art. 51.2. “Cada maquina B debe contar con un sistema de activacidon-desactivacion por control remoto del personal
encargado del local (sic), de manera que se evite el acceso a ... (prohibidos). Una vez finalizadas las partidas de juego y
durante el tiempo que la maquina no esté siendo utilizada, permanecera desactivada sin emitir estimulos sonoros,

visuales o luminicos.

“... puede incluir un sistema de identificacion fehaciente de las persona jugadora para evitar la practica de juego a las

personas que la tienen (sic) prohibida”

© Gomez Yanez, José Antonio (2020): El juego de entretenimiento en la Comunidad Valenciana.



La Llei de regulacio del joc
i prevencio de la ludopatia
a la Comunitat Valenciana. 2020

Efectos

Maquinas “B” en hosteleria
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La Llei de regulacio del joc
i prevencio de la ludopatia
a la Comunitat Valenciana. 2020

Efectos

Maquinas “B” en hosteleria

¢Ha conseguido explicar el sector como funcionan las maquinas?
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Como funcionan las maquinas en hosteleria (el sector no lo ha sabido explicar)

50
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El cliente: El coste del tiempo de juego en una maquina es de 1€/minuto.

Tiempo de juego en maquinas B
en hosteleria

42,9

< 5 min.

33,0

6-15
min.

8,3
16-20
min.

5,6
21-30
min.

3,7 4,9
31-60 > 60 min.
min.
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0

Cantidades jugadas (rejuego incl.)
en maquinas B en hosteleria

35,2
| 19,8

Ganancias 3-5€
0<2€

16,7

9'3 i

6-10€ 11-20€ 21-50¢€

5,7

>50€

La mayoria de los clientes juegan
muy poco tiempo. Echan las monedas
sueltas o lo suelto que sobra de la
consumicion.

Fuente: Consejeria de Interior del Gobierno Vasco. 2009. Muestra de 324 “encuentros” cliente-maquina, obtenida mediante observacion.
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Como funcionan las maquinas en hosteleria

El coste del tiempo de juego en una maquina es de 1,1 €/minuto.

Funcionamiento de una maquina
(Ultimo modelo):

13 h 11 min. encendida

43,2 min. de juego

Coste de juego: = 1,1 €/min.

Fuente: Muestra de 20 maquinas con 468 dias de
funcionamiento (2019)

El estado habitual de las maquinas B es estar paradas.
El coste de juego es 1,1€/minuto de juego.
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La normativa sobre maquinas “"B” protege
al consumidor en todas las comunidades.

Normativa sobre maquinas “"B” en
hosteleria

Tiempo de partida seg. Coste de juego: 1,20 €/minuto.

Precio partida

Devolucidn %

Juego en un minuto
(supuesto sin interrupciones)
Tiempo de partida 1 min
Numero de partidas 20
Coste partidas 4,00 €
Devolucion 2,80 €
Coste / minuto 1,20 €.




El funcionamiento de las maquinas B en bares y los clientes:

v’ Casi la mitad (42,9%) de los clientes juega a las maquinas B en bares menos de 2 minutos.

v El 75,9% juega menos de quince minutos.

v El 35,2% de los clientes gasta 2€ o menos en jugar a la maquina B (o gana).
v El 52% gasta menos de 5€

v' Las maquinas permanecen conectadas buena parte de la jornada del bar, pero sélo se juega
durante 43 minutos al dia.
v' La mayor parte de las maquinas “juegan” entre 24 y 70 minutos/dia.

v El rendimiento de una maquina en hosteleria se estima en alrededor de 1,1€/minuto de juego.
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Antecedentes: Italia

v’ Desde el 1 enero de 2020, un sistema de acceso a Videoloterias (ubicadas en salones de juego

y bingos) basado en la tarjeta sanitaria (no tienen chip en el DNI).
v Valida la mayoria de edad, no registra ningun dato.

v’ Las cantidades jugadas antes del COVID 19 se habian reducido en un 35%.
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EL SECTOR DE MAQUINAS EN HOSTELERIA EN 2020

Ingresos generados por

Numero las méaquinas "B" en bares Empresas Empleos
(Mill. €) (€)
Maquinas en hosteleria 20.530
Rendimiento maquinas en hosteleria (anual) 363
Rendimiento medio por maquina "B"/afio 17.681
Rendimiento medio por maquina "B" / dia 48
Impuesto Juego. Maquinas hosteleria 66
Operadores 149 532 989
Bares 149 8.198

EL SECTOR DE MAQUINAS EN HOSTELERIA EN 2022
Hipdtesis partida: Reduccion al 65% de los ingresos procedentes de las maquinas "B"

Ingresos generados por
las maquinas "B" en bares

(Mmill. €) (€)

Ndmero Empresas Empleos

Magquinas en hosteleria 20.530
Rendimiento maquinas en hosteleria (anual) 236
Rendimiento medio por maquina "B"/afio 11.493
Rendimiento medio por maquina "B" / dia 31
Impuesto Juego. Maquinas hosteleria (*) 66
Operadores 85 304 566
Bares 85 4,691
(*) La recaudacion del impuesto sobre maquinas "B" podria mantenerse porque se basa en tarifas fijas.
BALANCE 2020 / 2022
Pérdidas de empleo
Operadores 228 423
Bares 0 3.507

EECTOS DEL Art. 51. HOSTELERIA.

En el plazo de dos anos:

v 4.000 empleados perderan su puesto de trabajo.

v' 423 en operadores de maquinas

v/ 3.507 en bares y hosteleria

v' 228 pymes desapareceran (al menos).

La rentabilidad de las maquinas descenderia por debajo
de lo viable (31 €/ dia), por tanto, el impacto en estos
sectores sera probablemente mayor.

Costes anuales: 24,3 Mill. € en cotizaciones sociales y

40,3 Mill. en desempleo

Descenso anual
Coste de

desempleo

en cotizaciones

sociales
(Mill. €)

(840 £/12 meses)

Afectados: 40,3
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v No se ha entrado en otros costes para el Estado, dificiles de anualizar.

v' En IRPF se puede estimar en 1.000 €/afio por individuo que pase al paro.
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Entretelas

Un fondo ideoldgico ajeno a las consecuencias de las acciones
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Y esto, ¢POR QUE?

Las entretelas

Freud: “Se puede conocer a un hombre por como
cuelga el sombrero” (Psicopatologia de la vida

cotidiana).

Se puede conocer el objetivo de una Ley por sus

entretelas, un articulo por ahi perdido:

Naturalmente, toda Ley de este tipo tiene que tener

una Declaracién de Derechos (art. 16):
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(Derechos de las personas jugadoras)

Art. 16. e). “A jugar libremente, sin coacciones o amenazas provenientes
de otras personas jugadoras, del personal del establecimiento de juego
o de cualquier otra tercera persona, asi como el derecho a que el juego
se desarrollo de manera limpia y con sujecion a la normativa legal”
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(Derechos de las personas jugadoras)

Art. 16. e). “A jugar libremente, sin coacciones o amenazas provenientes de
otras personas jugadoras, del personal del establecimiento de juego o de
cualquier otra tercera persona, asi como el derecho a que el juego se desarrollo
de manera limpia y con sujecion a la normativa legal”
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(Derechos de las personas jugadoras)

Art. 16. e). “A jugar libremente, sin coacciones o amenazas provenientes de otras
personas jugadoras, del personal del establecimiento de juego o de cualquier
otra tercera persona, asi como el derecho a que el juego se desarrollo de manera
limpia y con sujecion a la normativa legal”
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Espafia es un pais desarrollado y bastante feliz
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Entretelas

El preambulo de la ley son ideas vagas y datos sesgados

presentados de manera tremendista
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Incidencia del juego problematico en la poblacion adulta residente en Espana
(1990 - 2019)

%) Desde hace 30 anos los datos sobre juego
Estudios de ambito nacional, autondmico, provincial o local. Zae o~ .
(Tasa de juego problematico. Medias de los estudios realizados durante el afo) prObIemat'co en Espana descienden
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Incidencia del juego problematico en la poblacion adulta residente en Espana
(Estudios realizados en Espana 1990 - 2019)

Orden Autor Ao Ambito Muestra Cuestionario Jug. Problemético Riesgo moderado Ambito Temp. Campo Apoyo institucional
Campo (n) Metodologia (%) (%)
1 Gomez Yafez y Lalanda 2019 Espafia 1.002 PGSI/ DSM IV 0,2/0,3 1,4/3,2 Ultimo afio  CATI (telefénica) Univ. Carlos Ill - CEJuego
2  Gomez Yanez 2018 Asturias 1.002 PGSI/ DSM IV 0,0 0,1/2,8 Ultimo afio  CATI (telefénica) Inst. Politica y Gobernanza. Univ. Carlos IIl.
3  Gomez Yéfiez y Lalanda 2018 Espafia 801 PGSI/ DSM IV 0,5 1,1 Ultimo afio  CATI (telefénica) Univ. Carlos Ill - Fundacién Codere
4  Min. Sanidad (EDADES) 2018 Espafa 21.249 DSM V 0,3 0,4 Ultimo afio Personal hogar Ministerio de Sanidad
5 Cons. Salud Gob. Vasco 2017 Pais Vasco 2.013 0,2 0,4 Ultimo afio Personal hogar Gobierno Vasco
6  GoOmez Yéfiez et al. 2017 Espafia 1.002 PGSI/ DSM IV 0,3/0,1 0,9/0,9 Ultimo afio  CATI (telefénica) Univ. Carlos Il - Fundacién Codere
7 Gomez Yarez et al. 2016 Espafia 1.012 PGSI/ DSM IV 0,3/0,1 0,3/2,8 Ultimo afio  CATI (telefénica) Univ. Carlos Ill - Fundacion Codere
8  Labrador et al. 2015 Espafia 7.121 NODS 0,3 0,6 Ultimo afio Mall intercept  Dir. Gral. Ordenacion Juego - MHAP.
9 Gobmez Yanez et al. 2015 Espafia 1.002 PGSI/ DSM IV 0,1/0,4 0,7/3,2 Ultimo afio  CATI (telefénica) Univ. Carlos Ill - Fundacién Codere
10 Labrador et al. 2013 Espafia 3.000 NODS / DSM IV 11 1,0 Toda la vida Mall intercept SELAE
11 Cons. Salud Gob. Vasco 2012 Pais Vasco 0,3 0,1 Ultimo afio Personal hogar Gobierno Vasco
12 Gonzélez Ibafez, Volberg 2007 Catalufia 3.000 PGSI 0,2 0,5 Ultimo afio  CATI (telefénica) Dep. Salut Generalitat Catalufia
13 Salinas 2002 Andalucia 4.997 SOGS 1,7 4,2 Toda lavida  Personal hogar FEJAR. Un. Granada. Cons. As. Sociales Junta And.
14 Becofa 2001 Galicia 1.624 NODS / DSM IV 0,3 0,3 Ultimo afio Personal hogar Sec. Investigacion y Desarrollo Xunta Galicia.
15 Plan Foral Drogodep. 2000 Navarra 1.504 DSM IV 0,8 1,6 Gobierno de Navarra
16  Append 2000 Alava 1.118 SOGS 0,3 0,5 Ultimo afio  CATI (telefénica) ASAJER (Asoc. Alavesa Jugadores Rehabilitacion)
17  Arbinaga 1999 Punta Umbria (Hu) 486 SOGS 3,5 4,9 Toda lavida  Personal hogar Concejalia de Bienestar Social.
18 Ramirez et al. 1999 Andalucia 3.000 SOGS 1,6 1,4 Toda lavida  Personal hogar
19 Lépez Jiménez et al. 1999 Aragon (capitales) 500 SOGS 2,6 6,6 Toda lavida  Personal hogar Diputacion General de Aragén
20 Tejeiro 1998 Algeciras (Cadiz) 419 SOGS (modif) 1,9 3,8 Toda lavida  Personal hogar JARCA. Cons. Asuntos Sociales Junta Andalucia.
21 lrurita 1994 Andalucia 4.977 Cuest. propio 1,7 3,3 Toda lavida  Personal hogar FAJER
22  Echeburla et al. 1993 Pais Vasco SOGS 2,0
23 Becofiay Fuentes 1993 Galicia 1.028 SOGS 1,4 2,0 Toda lavida  Personal hogar
24  Legarda et al. 1992 Seuvilla (ciudad) 598 SOGS 1,7 52 Toda la vida
25 Becofia 1991 Galicia (siete ciudades) 1.815 DSM Il 1,7 1,6 Ultimo afio Personal hogar
26  Labrador y Becofia 1990 Catalufia (Jugadores) 2,34 Casinos de Catalufia.
27 Cayuela 1990 Catalufia 1.230 SOGS 2,5 Toda lavida  Personal hogar

Las referencias de los estudios citados se encuentran en la bibliografia
Fuente: Actualizacion de Gémez Yarez (2017)

Parte de la literatura acadeémica ignora los estudios que muestran tasas reducidas
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Espafia es uno de los cinco paises con menor tasa juego problematico (2020)

(%)

Si Espaia tiene esta tasa bajisima tasa de juego problematico es porque ha
habido una estrecha colaboracion entre las Administraciones y las empresas.
Nadie quiso un sector con problemas.

Los funcionarios encargados aprendieron mucho de juego (y supieron
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La literatura académica

enfatiza los estudios
que muestran elevadas
de

problematico y oculta

tasas juego

los estudios que

muestran tasas bajas

de juego problematico.

En 2020 un estudio del
Instituto de la Juventud

tomaba datos de

Espafa de 1996.
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Etica de la responsabilidad

Empleados dejados sin empleo por una

decision politica no por el *“mercado”
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El juego de entretenimiento en la Comunidad de Valencia. 2018

_ El empleo en juego tiene caracteristicas muy especiales:
_ v' Jévenes sobre todo en atencién al cliente.
v' En bares personas mayores, autbnomos o camareros.

v" Un nivel de formacién académica medio o bajo.

v' En sus empleos adquieren habilidades y conocimientos

que sdlo se pueden aprender en la practica laboral.
v’ La practica laboral les permite establecer “contactos”

gue pueden mejorar sus posiciones laborales.

v’ las trayectorias laborales en casinos, bingos vy

operadores de maquinas suelen ser largas.

Sacarles de sus empleos significa romper sus relaciones laborales, que los conocimientos

adquiridos se queden en nada, pierdan tiempo de cotizacidn social, etc.
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Alarma social
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Alarma social inventada

Plaza de Quintana (calle Alcald): se pasea tranquilamente en una zona con varios salones de

Los bardmetros mensuales del
CIS preguntas por los tres
principales problemas del pais 'y
los tres que mas afectan a los
entrevistados personalmente.
En mas de 18.000 respuestas no
hay ninguna que haga

referencia al juego.

http://datos.cis.es/pdf/Es3288marMT_A.pdf

juego
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http://datos.cis.es/pdf/Es3288marMT_A.pdf

Alarma social inventada

Un saldn de juego y apuestas: gente bastante normal, ino?
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Hay mas conclusiones operativas,
Pero dan para otro rato
Nada mas.

Muchas gracias

Un placer, como siempre.

Datos de contacto:
José Antonio Gdmez Yanez
Movil: 649.827.619

Email: jagy@telefonica.net




