CONGRESO

, ANESAR

El sector del juego.
Algunos datos

José Antonio Gomez Yahez
Estudio de Sociologia Consultores
Universidad Carlos III

Madrid, 19 de diciembre de 2018

jagy@telefdnica.net



NOTA PREVIA / RESUMEN:

¢ Primero, agradecer a ANESAR su amable invitacion a moderar la Mesa Redonda con

representantes de los Grupos Parlamentarios de los partidos nacionales en el Congreso.

+» Esta nota sdélo pretende sistematizar algunos datos ya conocidos que creo que el sector

del juego debe enfatizar como activos de su actividad:

El sector sélo se ha recuperado parcialmente del retroceso que sufrié con la “gran
recesion”. Ha creado 6.000 empleos desde 2013.

Aporta en Impuestos para las Comunidades casi 1.000 Mill. €, es decir, lo mismo que
aporta por todos los conceptos el Santander, el equivalente al pago del personal de
10 hospitales como el Ramoén y Cajal de Madrid o una cada 9 pensiones.

Casi el 30% de lo que se juega revierte a las Administraciones como impuestos o
beneficios de SELAE.

Las maquinas en hosteleria sostienen 64.000 empleos en bares.

Espana es uno de los cincos paises con menor tasa de juego problematico en Europa,
o sea, del mundo. La tendencia del juego problematico es descendente desde 1990.

Es un éxito de la regulacidon y una muestra de la responsabilidad de las empresas.
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Juego real (GGR) y circulacion de dinero en el juego
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Distribucion del juego real (margen de las empresas) segun operadores
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Juego real (cantidades jugadas-premios) (GGR) (Margen de las empresas)
(Mill. €)
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La aportacion del juego a la sociedad:

Impuestos especiales sobre el juego
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La aportacion del juego a la sociedad:

Impuestos especiales sobre el juego
Cambios fiscales desde 2013:
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La aportacion del juego a la sociedad
Destino del “juego real”

entre operadores y Administraciones.
(%)
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La aportacion del juego a la sociedad
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La aportacion del juego a la sociedad
Destino del “juego real” entre operadores y Administraciones.
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La aportacion del juego a la sociedad
Destino del “juego real”

entre operadores y Administraciones.
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La aportacion del juego a la sociedad

Impuestos sobre las empresas de juego
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La aportacion del juego a la sociedad:
Puestos de trabajo en el juego
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La aportacion del juego
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Tasas de juego problematico entre la poblacidn adulta en diversos paises.
Datos a partir de encuestas representativas de la poblaciéon adulta.
Aplicacion de las escalas PGSI y DSM.

(%)
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(*) Incluye: Centros de Atencidn Ambulatoria, Comunidades terapéuticas, Unidades de Desintoxicacién hospitalarias, Otras unidades hospitalarias,

Centros de dia, pisos de apoyo al tratamiento, centros de atencién a mujeres
(**) Sin datos sobre Cantabria, Castilla y Ledn, Catalufia, Madrid, Pais Vasco, La Rioja (= 0,04/ < 8.000 - 10.000)

Fuente: Gdmez Yanez, J. A. (2017): La transformacion del juego problematico en Espafia, Revista Espafiola de Sociologia,
Vol. 26 (219-252), pag. 236 (tabla), fuentes en pag. 251-252.



Evolucion de la incidencia del juego problematico en la poblacion adulta residente
en Espana (1990 - 2018)
(%)

Estudios de ambito nacional, autondmico, provincial o local.
(Tasa de juego problematico. Medias de los estudios realizados durante el aio)
Tasa obtenidas a partir de encuestas, escalas DSM, PGSI y NODS.
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Fuente: Gdmez Yanez, J. A. (2017): La transformacion del juego problematico en Espafia, Revista Espafola de Sociologia,
Vol. 26 (219-252), pag. 226, fuentes en pdag. 224. En Espafia se han hecho 23 estudios.
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Muchas gracias

Y feliz Navidad y 2019.
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